
二零二二/二三學年校本課後學習及支援計劃 

校本津貼 - 活動計劃表 

 

學校名稱 :  :                     樂道中學  

負責人姓名 :                    劉慧儀副校長和莊書榮副校長 聯絡電話 :    26021000 
 

  

 

A. 校本津貼受惠學生人數(人頭)預計共 138  名(包括 A. 領取綜援人數： 34  名，B. 學生資助計劃全額津貼人數：  70   及 C. 學校使用酌情權的清貧學生人數： 34  名) 

B. 獲校本津貼資助/補足費用的各項活動資料 

 
*活動名稱/類別 

 
 

活動目標 

 

成功準則 

(例如:學習成果) 

 

評估方法 

(例如:測試、問卷等) 

 

活動舉辦時期 

/ 日期 

預計獲資助合資格 

學生名額# 

 

預計開支 

($) 

合辦機構/服務供應  

機構名稱 (如適用) 

A B Ｃ 

參觀「天際 100 香港觀

景台」 

從高角度在空中全面認識

香港面貌及瞭解未來發

展。 

80%參與學生認為活

動能提升其對香港的

認識及未來發展。 

問卷 2023 年 6 月或

7 月 

3 6 3 $3,000  

糕點製作班 體驗製作甜品及食材運用

技巧。 

80%參與學生認為活

動可提升其對糕點製

作的興趣及技巧。 

問卷 2023 年 6 月 2 4 2 $1,000  

參觀海洋公園 擴闊學生多元智能知識；

走出學校，在戶外中學

習。 

80%參與學生認為活

動可提升對海洋生物

及對自然生態的關

注。 

問卷 2023 年 6 月或

7 月 

5 10 5 $4,000  

暑期數學班 提供數學課程，鞏固學生

的數學基礎，提升學生解

難能力。 

80%參與學生認為此

課程能提升數學的興

趣和解難能力。 

問卷 

2023 年 7 月 3 6 3 $17,000  

澳洲數學比賽訓練班 為參賽學生提供比賽訓練

機會，提升學生的比賽能

力。 

75%學生認為此訓練

班能提升他們對數學

的興趣和解難能力。 

問卷 

2023 年 8 月 2 5 2 $5,000  

舉辦學生褔音營 讓學生藉各項不同活動認

識聖經真理，建立正面積

極人生。 

80%參與學生認為褔

音能幫助認識聖經真

理，建立正面積極人

生。 

問卷 

2023 年 6 月 26-

28 日 

4 8 4 $16,000 基督教樂道會沙田堂 

中樂合奏小組 讓學生發揮他們的音樂潛

能，並加強學生對音樂藝

術的興趣。 

80%參與學生認為活

動能提升其對香港的

認識及未來發展。 

問卷 2022 年 10 月或

2023 年 6 月 

2 4 2 $13,500  

校園電視台培訓班 透過影像製作及欣賞，提

升學生的學習興趣及發展

多元智能，培養學生應用

新媒體之能力。 

80%參與學生認為此

課程能提升他們的興

趣和掌握校園電視台

的運作。 

問卷 2023 年 1 月 

及 

2023 年 7 月 

3 

 

3 

6 

 

6 

3 

 

3 

$20,000  



學生長訓練課程 在課程中學生長能增強學

生長工作技巧、承擔盡責

精神及領袖才能。 

90%學生長認同課程

內容。 

問卷 2023 年 4 月 4 8 4 $13,000  

學生長訓練營 在訓練營中學生能發展守

法勤勞精神及領袖才能。 

90%學生長認同訓練

營能提升承擔盡責的

能力。 

問卷 2023 年 4 月 4 8 4 $20,000  

中一領袖訓練營及義工

服務 

學生擁有正面的價值觀和

態度。 

70% 以上學生認同有

關策略能使學生擁有

正面的價值觀和態

度。 

問卷 2022 年 11 月至

2023 年 6 月 

3 6 3 $10,000  

中二領袖訓練營及義工

服務 

學生擁有正面的價值觀和

態度。 

70% 以上學生認同有

關策略能使學生擁有

正面的價值觀和態

度。 

問卷 2022 年 11 月至

2023 年 6 月 

3 6 3 $10,000  

「樂道好心情」計劃 學生能建立健康生活模

式。 

70% 以上學生認同有

關策略能協助學生建

立健康生活模式。 

問卷 2022 年 11 月至

2023 年 6 月 

3 6 3 $8,000  

STEM 電競導學團 透過到訪香港大型電競

館，從電競館的設備及機

械學習物理、數學和科技

的知識；透過場內講解

員、工作員認識生涯規劃

學習或行業了解，接觸

ESPORTS 發揮天賦等。 

80%參與學生認為此

課程能提升他們對

STEM 的興趣和了解

電競行業之運作。 

問卷 2023 年 6 月或

7 月 

5 10 5 $10,000  

活動 

項目總數： 14  

 ＠
學生人次 49 99 49  

**總學生 

人次 
197 

 

備註: 

*活動類別如下：功課輔導、學習技巧訓練、語文訓練、參觀/戶外活動、文化藝術、體育活動、自信心訓練、義工服務、歷奇活動、領袖訓練及社交/溝通技巧訓練 
@學生人次：上列參加各項活動的受惠學生人數的總和 
**總學生人次：指學生人次(A) + (B) + (C) 的總和 

# 合資格學生: 指(A)領取綜援、(B)學生資助計劃全額津貼及(C)學校使用不超過 25%酌情權的清貧學生 


